UESE HERODES

PRZEPISY KONKURENCJI COWBOY RACE
POLSKIEJ LIGI WESTERN I RODEO

I. Wstep

Westernowa konkurencja Cowboy Race ma na celu zaprezentowanie umiejetnoSci
konia we wszystkich mozliwych ruchach spotykanych w jezdzie western. Znalez¢ sie
moga tutaj elementy konkurencji calf roping, pole bending, barrel racing, reining,
western horshemanship, extreme trail itd. OczywisScie od konstruktora schematu
zalezal bedzie stopien jego trudnosci i dostosowanie go do umiejetnosci startujacych.
Tym samym szanse na zaprezentowanie zyskuja konie wszechstronne, potrafigce
pokaza¢ sie w szybkich i precyzyjnych elementach patternu. Dynamiki konkurencji

dodaje fakt, ze jest ona rozgrywana na czas.
Klasy

1. Konkurencja Cowboy Race rozgrywana jest wylacznie w kategorii Open, a

minimalny wiek zawodnika startujacego w tej konkurencji to ukonczone 15 lat.

I. Przepisy ogolne

1. Przed rozpoczeciem zawodéw powinno odby¢ sie spotkanie dla zawodnikow,
podczas ktorego moga oni zadawaé pytania dotyczace schematu i przepisow
konkurencji Cowboy Race. Na spotkaniu takim obecni s3 sedziowie oraz
osoba/osoby odpowiedzialne za schemat. Obowiazkiem zawodnikéw jest
wyjasnienie wszystkich problemowych kwestii na tym spotkaniu, nie moga
natomiast tego robi¢ w trakcie trwania zawodow. Zakonczenie odprawy jest

rOwnoznaczne z potwierdzeniem zrozumienia zasad przez uczestnikow zawodow.

2. Przed rozpoczeciem konkursu, zawodnicy bioragcy w nim udzial musza mieé

mozliwo$¢ obejScia toru, na ktorym ulozony jest schemat (podczas obchodzenia



toru moga oni zadawa¢ pytania dotyczace schematu sedziom oraz osobie/osobom

odpowiedzialnym za tor).

Sedziowie i/lub powolana komisja moga zdyskwalifikowaé - na czas calych
zawodow - zawodnika za jakikolwiek przejaw zachowania w stosunku do konia,

ktory uznany zostanie za niewlasSciwy, w tym np. za:
a. nadmierne uzywanie ostrog,
b. nadmierne uzywanie wodzy,
c. nadmierne uzywanie bata,
d. nieprzestrzeganie zasad zawartych w niniejszych przepisach.

Jezeli kon nabawi sie kontuzji podczas trwania konkursu, zawodnik ma
obowiazek przerwania przejazdu i wycofania sie na tym koniu z zawodow. Jezeli

zawodnik nie zauwazy takiej kontuzji konia, przejazd przerywa sedzia.
Podczas pokonywania toru ko moze by¢ prowadzony jedna reka lub oburacz
niezaleznie od uzywanego kielzna — w czasie przejazdu mozliwa jest zmiana reki
(rak) prowadzace;j.

I. Ubior jezdzca
Zawodnikow obowigzuje od$wietny, schludny i jednorodny strbj westernowy.
Zawodnicy pelnoletni startuja w kapeluszach lub kaskach ochronnych.

Zawodnicy niepelnoletni zobowigzani sa do startowania w kaskach ochronnych.

I1. Rzad konski

Zawodnicy zobowigzani sa do uzytkowania sprzetu (oglowie, siodlo, wodze)
uznanego za bezpieczny i humanitarny dla konia. Sedzia ma prawo nie dopuscié¢
do startu zawodnika, jezeli sprzet, ktdrego uzywa zostanie uznany przez niego za

niebezpieczny lub niehumanitarny dla konia.

Wszelkie wypinacze oraz pomoce sztuczne ograniczajace ruchy glowy konia

(oprocz wodzy, romala, mecate itp.) sa niedozwolone.



3. Rekomendowane sg ochraniacze i/lub owijki na nogi dla koni.

III. Przepisy dotyczace toru

1. Cowboy Race jest konkurencja rozgrywanga wylacznie w arenie. Arena musi by¢

ogrodzona.

2. Jezeli to jest mozliwe, do budowy schematu powinny zosta¢ wykorzystane

przeszkody naturalne lub realistycznie imitujgce naturalne.

3. Tor powinien sklada¢ sie z 8-12 przeszkdd, dopasowanych gabarytami oraz

rozmieszczeniem do wielko$ci areny.
4. Maksymalna wysoko$¢ przeszkody (na obszarze jej pokonywania) to 0,5 m.

5. Organizator zobowigzany jest do przedstawienia zawodnikom graficznego

schematu trasy/tras przejazdu minimum 24 godziny przed zawodami.
6. Przykladowe elementy schematu:

- okrazenie beczki

- slalom miedzy markerami (lub innymi elementami toru np. beczkami)

- jazda bez strzemion

- jazda na oklep

- skoki

- elementy konkurencji Reining

- mostki

- pnie

- bramka

- rzucanie lassem



7. Tor zatwierdzany jest przez sedziow w porozumieniu z organizatorem/osoba
odpowiedzialng za tor. Przeszkody, ktore zostang uznane za zbyt

niebezpieczne, zostang zmodyfikowane lub wylgczone ze schematu.

IV. Ocena sedziowska
Wszyscy zawodnicy przystepujacy do zawodéw wyrazaja tym samym zgode na
stosowanie sie do zalecen sedziow.

Zawodnik ma prawo do zlozenia protestu wedlug procedury obowigzujacej w
PLWiR.

Zawodnik musi pokona¢ trase wedlug wyznaczonego schematu, z zachowaniem

kolejnosci przeszkod.

Zawodnik, ktéry omingl jakakolwiek przeszkode lub nie ukoniczyl jej pokonywania,

nie moze by¢ sklasyfikowany wyzej, niz zawodnik, ktéry podczas przejazdu nie

popehnil tego rodzaju bledow.

4.

5.

W konkurencji Cowboy Race o klasyfikacji decyduje czas przejazdu.

Sedzia przerywa przejazd po trzeciej odmowie pokonania przeszkody. Sygnalem

do przejécia do kolejnej przeszkody jest dla zawodnika gwizdek sedziego.

Jezeli przejazd zostanie w jaki$ sposob zaklocony, sedzia ma prawo zdecydowaé o

powtorzeniu przejazdu.

W przypadku, gdy podczas pokonywania przeszkody zostanie rozbudowana jaka$s
jej czeSé, nie mozna jej poprawiaé, dopoki zawodnik nie pokona caloéci danej
przeszkody. Jezeli ta sama przeszkoda bedzie pokonywana ponownie podczas
danego przejazdu, po jej rozbudowaniu nastepuje zatrzymanie przejazdu na czas
konieczny do przywrocenia stanu wyjSciowego przeszkody. Nastepnie przejazd

jest kontynuowany.

W przypadku remisu w konkurencji o zwyciestwie zadecyduje dogrywka. Jezeli
nie jest mozliwe wylonienie zwyciezcy po dogrywce, o zwyciestwie decyduje rzut

moneta
Punktacja no-time calego przejazdu nastepuje w przypadkach:
a. uzywania wodzy niezgodne z przepisami lub regulaminem,

b. awarii sprzetu uniemozliwiajacej prawidlowe pokonanie schematu,



c. upadku z konia i upadku konia,
d. przejazdu niezgodnego ze schematem
e. nie ukonczenia przejazdu

10. W konkurencji Cowboy Race czas mierzony jest przez sedziéw za pomoca dwbch
stoperow jednoczeSnie. Jezeli pierwszy, uznany za oficjalny, nie zadziala,
oficjalnym czasem jest ten mierzony za pomoca drugiego stopera. W sytuacji, gdy
nie zadzialaja oba stopery, zawodnik ma prawo do powtorzenia przejazdu na

koncu stawki zawodnikow.



